ECO AVENTURA Q?

iConéctate con la naturaleza y aprende
mas sobre algunas de las especies con
las que compartimos hogar!

A través de este juego, no solo pondras

a prueba larapidez de observaciony tu
memoria, sino que también aprenderas
datos sobre algunas de las especies que
habitan en Quito, seguro que algunas ya las
has visto en tu casa, la escuela, en algun
parque o, ien el Yaku Parque Museo del
Aqua!

Este juego se puede jugar individual o
colectivamente, aunque siempre es mas
divertido con mas personas.
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En este juego encontraras:

40 cartas con ilustraciones de animales
y plantas de ecosistemas de Quito. (Son

20 imagenes repetidas)

20 cartas con la descripcion de estos

animales y plantas del juego.
1Clasificador de Especies donde

encontraras mas informacion sobre

estas especies.

ijVamos a jugar!

Si es tu primera vez jugando, te recomendamos comenzar utilizando

solo las cartas con imagenes, asi podras familiarizarte con las diferentes
especies de animales y plantas que hay en este juego, mientras fortaleces
tu habilidad para observar con atencion y pones a prueba tu memoria.

+ Losdemasjugadoresintentan adivinar el numero.
« Eljugador que adivine el numero, sera el primero en comenzary
el juego continua por la derecha de éste.

Primero, hay que acordar qué jugador empiezay el orden de los turnos.
Una opcidn es por acuerdo colectivo, y la otra es la siguiente:

« Uno delosjugadores escribe en un papel un numero secreto del

iArranca el juego! Se mezclan todas las cartas de las imagenes y se las
colocaboca abajo en filas y columnas sobre la superficie de juego.
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En su turno, cada jugador/a voltea dos cartas sobre su mismo lugar, si
las dos cartas muestran la misma imagen, el jugador se queda con el
par de cartasy sigue jugando una vez mas.

Silas cartas no coinciden, estas se vuelven a colocar boca abajo en el
mismo lugary el turno pasa al siguiente jugador/a de la derecha.

Elsecreto estaenrecordar la ubicacion de las cartas que han visto,
para asi emparejarlas en turnos siguientes.

Esta partida del juego termina cuando todas las cartas hayan sido
emparejadas. Cada jugador/a cuenta los pares que logré formary
quien tenga mas pares de cartas, gana.

jTe animas a mas!

Para continuar el juego y sumar complejidad, mantén solo una carta
de imagen por cada especie (20 cartas)y mezclalas con las cartas de
descripcion (20 cartas), colocalas boca abajo en el centro de la mesa,
formando filas y columnas.

Parainiciar la partida se debe elegir, al igual que en la partida
anterior, quien iniciay los turnos de Ixs jugadores. Cada jugador debe
emparejar la carta de imagen con su descripcién correspondiente,

o viceversa. Para hacerlo, cada jugador debera primero levantar

una carta de descripcion de la especie, leerla en voz alta, y luego
buscary levantar la carta con laimagen que cree que corresponde.
Si el jugador esta conforme con su par, toma las cartas, si no logra
emparejarla, voltea las cartas en su mismo lugary es el turno de otrx
jugador.

Recuerda, el secreto esta en tener la mirada aguda, observar, asociar
datos de la descripcion, retener la informacion espacial y mantener la
memoria activa.

Esta partida termina cuando todas las tarjetas hayan sido
emparejadasy verificadas utilizando el Clasificador de Especies.
Pueden ir anotando en una hoja los aciertos de cada jugador.

En el clasificador, encontraran descripciones de las especies, lo
que les permitird comprobar si las parejas de cartas formadas son
correctas y también pueden obtener mas informacion sobre las
especies que forman parte de este juego.




